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0010 Marshmellow-Test kurz stumm.wmv


Diffusions-Tensor-Bildgebung misst die 

räumliche Diffusionsbewegung von 

Wassermolekülen.  



Diffusionstensorbildgebung (neue Variante der MRT) 



Diffusionstensorbildgebung (neue Variante der MRT) 

Spielen macht schlau kurz.mp4
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Spiegeltest stumm.wmv


0014 children_cabinet.mpg


Schon Kleinkinder verstehen aufgrund ihres 

ausgeprägten Stirnhirns die Absichten anderer. 

Diese Fähigkeit kultivieren sie in Symbolspielen. 

0007 Helfen Schrank Tr 21 stumm.mp4


Das Nash-Gleichgewicht bei der Cut-and-Choose-

Methode: Eine Person teilt, die andere wählt aus.  

0009 KinderKoopStumm.wmv


Gesten als Hilfsangebot: Die Versuchsleiterin zeigt 

auf den linken Becher mit versteckten 

Leckerbissen, der Schimpanse greift nach dem 

rechten. 

0011 Intelligenzduell stumm kurz.mp4


Prof. Dr. habil. André Frank Zimpel 

Dipl.-Psych. und Dipl.-Päd. 

Universität Hamburg 



Prof. Dr. habil. André Frank Zimpel 

Dipl.-Psych. und Dipl.-Päd. 

Universität Hamburg 

0013 Q&Co Spiel kurz.mp4
0007 Tr 21 nano.wmv

